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Ucurtmaniz1 Giivenli Ucurun!

* Ucurtmanizdan ve iplerinden sorumlu
oldugunuzu unutmayin,

* Ucurtmanizi asla yollarin ya da bagka insanlarm
tizerinde ugurmayn.

* Ucurtmanizi asla yagmurlu ve firtinali
havalarda ve gii¢ hatlarina yakin ugcurmayin.
Islak ipler iletkendir!

* Riizgarin giiciinii hafife almayn. Giiglii cekisi
olan ugurtmalar1 ugururken mutlaka eldiven
takin.

* Ucurtmanizi asla havalimani yakinlarinda veya
ucgaklarin uctugu yerde ugurmayin.

* Cocuklarin 15 kg'dan fazla cekisi olan
ugurtmalar1 ucurmasina izin vermeyin.
Ucurtmay1 ucuruslarinda onlarin yaninda
bulunun.

Biiyiik Ucurtmalarm Giivenligi

Biiyiik ugurtmalar, daha fazla performans ve
heyecan sunsa da; daha tehlikelidir. Biiyiik
ucurtmalar1 ugururken yaninizda bir arkadaginizin
olmasinda fayda vardir. Eger riizgar siddetlenir ise
ucurtmay1 indirmek i¢in yardima ihtiyaciniz olabilir.

Eger giiclii riizgarlarda, ucurtmay1 kontrol
edebileceginizden emin degilseniz, ugurtmayi
havalandirmadan 6nce, ipini hareket etmeyecek bir
yere baglayin. Ozellikle biiyiik ¢itasiz ucurtmalar
(airfoil), giiglii riizgarlarda herkesin ayagini yerden
kesebilir.

Ucurtma ile Ilgili Yasalar

Tirkiye'de ugurtma ile ilgili herhangi bir yasa veya
diizenlemeye ulasamadim. Ancak tereddiitleriniz
varsa, yakininizdaki birimlere danigin.



Dogru Yeri Secmek
Ucurtma ucurmak i¢in agaclarin veya giic

hatlarinin olmadigi, agiklik bir alan se¢in. Riizgara

kars1 olan (arkanizda kalan) agaclar ve binalar,

tiirbiilans yaratarak ucurtmay1 kontrolii zorlagtirabilir.

Riizgar altindaki (6ntiniizde kalan) agaglar ve
binalara ise ugurtmaniz takilabilir.

Tepeler ugurtma ucurmak igin ¢ok giizel yerlerdir.
Hafif riizgarlar harig, tepenin tistiinde durmaktan
ziyade, riizgarin estigi yanda durursaniz, tepeden
dolay1 olusan tiirbiilans: dnleyebilirsiniz.

Ne Kadar Riizgara Ihtiyacim Var?

Genel olarak, tahmin etti§inizden daha az. Eger
agaclar egiliyor ve riizgara kars1 yiiriimekte
zorlaniyorsaniz, ugurtmaniz ugsa bile, onu havada
tutmakta zorlanirsiniz. Hafif ve orta siddetli riizgarlar
ucurtma ugurmak i¢in daha uygundur.

Eger bir anemometreniz yoksa, asagidaki Beaufort
olcegini kullanarak riizgarin hizini tahmin
edebilirsiniz. Ugurtmanin ugmamasi ile ilgili bircok
sorun, ugurtmay1 yanlis riizgarda ugurmaya
caligmaktan kaynaklanir.

Beaufort Olcegini Kullanarak Riizgar Hizim Tahmin Etmek
Riizgarin hizin1 tahmin etmeyi 6grenebilirsiniz. Beaufort 6lcegi aslen denizdeki riizgar1 tahmin etmek
icin gelistirilmig olsa da, agagidaki tablo karadaki riizgar1 tahmin edebileceginiz sekilde diizenlenmistir.

Riizgar Hiz1 Beaufort Olcegi Gozlemlenen Olay
1 -3 mph 1 -5 km/saat 1) Esinti Duman siiriiklenir, riizgar hissedilemez.
4 -7 mph 6 — 11 km/saat 2) Hafif Riizgar Riizgar hissedilir, yapraklar higirdar, riizgar giilleri doner
8 — 12 mph 12 — 19 km/saat 3) Tath Riizgar Bayraklar dalgalanir, yapraklar ve ince dallar oynar
13 - 18 mph 20 - 29 km/saat 4) Orta Riizgar Toz ve kagit pargalar ugar, dallar hareket eder
19 — 24 mph 30 — 39 km/saat 5) Sert Riizgar Kiigiik agaclar sallanir, su birikintilerinde kiiciik dalgalar olusur
25— 31 mph 40 — 50 km/saat 6) Kuvvetli Riizgar Kalin dallar hareket eder, telefon ve elektrik hatlari uguldar.




Uc¢maya Hazirlanin!

Giiniimiiziin yiiksek performansl \\\
tasarimlari, ugurtma ugurmayi hig \
olmadig1 kadar kolaylastirdi. Asagida h\\‘

ugurtma zevkinizi arttirmasi i¢in bir kag ip
ucu bulabilirsiniz.

Ipinize Firdondii Baglaym

Firdondii, hem ipinizi ugurtmaniza baglamanizi
kolayligtirir hem de ipinizin burulmasini engeller.
Ipinizi firdéndiiye gelismis sargili diigiim kullanarak
baglarsaniz, ipinizin dayanikliliginin %9011
muhafaza etmis olursunuz.
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Ucurtmaniz1 Riizgara Gore Ayarlayin

Bir ¢ok ugurtma daha hafif veya daha siddetli
riizgarlarda ugabilecek sekilde ayarlanabilir. Eger
ucurtmaniz ipi ¢ok cekiyor, daire ¢iziyor ve daliga
geciyorsa; riizgar cok kuvvetli demektir. Eger
bocaliyor ve yiikseklik kazanamiyorsa, riizgar ¢ok
hafif demektir. Eger ucurtmanizi ayarlamak u¢masina
yetmiyorsa, riizgar ucurtmanizin ugabilecegi riizgar
araliginda degil demektir.

Guglii rizgarlar ——

orjinal digim

]
Hafif rizgarlar ————

Denge ipi  =m—————-

Elmas Sekilli Ucurtmalar

«Ipinizi denge diigiimiine baglaymn.

* Riizgara gore denge diigiimiinii 1-2 cm ileri veya
geri kaydirin.

*Bir¢ok elmas sekilli ucurtma i¢in kuyruk gereklidir.



Kanat ¢itas
Gergi ¢itas!

Kuyruk buraya takllll'_//:‘
Salma

Kanat ucy =———

Delta Ucurtmalar

* Kanat citalarimin kanat uglarina kadar itildiginden
emin olun.

* Eger salmada iki tane delik varsa, ipinizi, giiglii
riizgarlarda burna yakin olan, hafif riizgarlarda
kuyruga yakin olan delige baglayin.

* Delta ucurtmalara kuyruk eklemek, hem ugurtmay1
kaldirmay1 hem de tiirbiilansh riizgarlarda ucurmay
kolaylistirir.

* Delta ugurtmalar, hafif riizgar ugurtmalaridir. Eger
ucurtmaniz ipi giiclii ¢ekiyor ve daire ¢iziyor veya
dalisa geciyorsa, riizgar cok kuvvetli demektir.

Citasiz Ucurtmalar (Airfoils / Parafoils)
* Riizgara gore kuyruk se¢in, diiz bir kuyruk orta
siddetteki riizgarlar icin iyi olsa da, giiglii riizgarlar
icin yetersiz kalabilir.

* Eger ucurtmaniz daire ¢izip daliga gegiyorsa,
ucurtmaniza kuyruk takin.

* Eger ucurtmaniz algaktan kenara dogru kayiyor ve
yiikseklik kazanamiyorsa, kuyrugu ¢ikartin.

Kutu Sekilli Ugurtmalar

* Denge diigtimiinil, giiclii riizgarlar i¢in 1-2 cm ileri,
hafif riizgarlar igin geri alin.

« Istikrarl riizgarlarda diizgiin ucar ama tiirbiilansh
riizgarlarda diizgiin ucamazlar

* Eger ucurtmaniz yiikseklik kazanamiyor veya
riizgarin en ufak degisikligi ile al¢aliyorsa; riizgar,
kutu sekilli ugurtmalar icin ¢ok hafif demektir.

Ejderha / Dragon Ucurtmalar

* Denge diigiimiinii, giizlii riizgarlar i¢in 1-2 cm ileri,
hafif riizgarlar i¢in geri alin.

* Mylar'dan yapilmis ugurtmalar eger sert
riizgarlarda ugurmazsaniz daha uzun dayanir.



Tek ipli Ucurtmalar1 Ucurma

Kalkis

Riizgarin iyi oldugu havalarda, ucurtmay1
elinizden birakarak havalandirabilirsiniz. Sirtinizi
riizgara vererek, ucurtmanizi yukari dogru kaldirip
riizgan yakalamasim saglayin. Ipi yavasca, riizgarin
ucurtmanizi kaldirdigr hizda salin.

Hafif veya tiirbiilansh riizgarlarda, ugurtmay1
havaya firlatarak kalkis yapmaniz, yiiksekteki daha
istikrarl riizgarlar1 yakalamaniza yardimci olacaktir.
Ipinizi en az 30 metre agarak, bir arkadagmizin
riizgar altinda ipin gergin olmasini saglayacak kadar
uzakta durmasini saglayin. Arkadaginizin ugurtmay
biraktig1 zaman, ugurtmanin tirmanmasina yetecek
kadar ipi sarin. Cok hafif riizgarlarda, makaranizi
yere birakarak, ellerinizi birbirinin 6niine koyarak
cekin.

Ucgurtmay1 kosarak kaldirmak, ¢ok zordur. Ipteki
kontrolsiiz ¢ekisler ugurtmanin dalisa gecip
diismesine neden olabilir. Riizgar1 ve ipi sariginizi
kullanin.

Ucus

Ucurtmanizin ugusunu ipiniz ile kontrol
edebilirsiniz. Ugurtmanin yoniinii degistirmek igin
ipi salin. Ugurtmanin bakti§1 yonde ilerlemesi i¢in
ipinizi sarin. Ugurtmanin dengeli ugmasi igin,
iplerde sabit bir gerginlik tutun.

Ayni zamanda, ipi ugurtmanin o an ne yaptigini
anlamak i¢in de kullanabilirsiniz. Yerde hig riizgar
olmayabilir, ama eger ugurtmaniz hala ¢cekmeye
devam ediyorsa, ugurtmanin oldugu yerde riizgar var
demektir. Eger ip bosalirsa, ugurtmay1 havada
tutabilmek icin, ipi sarin ve tekrar gergin hale
getirin.

Eger ipinizdeki ¢ekis aniden artarsa, ani bir
riizgarin ¢ikip ucurtmanizin daire ¢izip diigmeye
basglamasina neden olup olmadigina bakin.
Beklenmedik riizgar artislar1 icin, makaramzda her
zaman biraz ip birakin.

Eger ipiniz baska bir ugurtmanin ipine dolanirsa,
diger ucurtmactya dogru yiiriiyiin; boylece diigiim
asagiya dogru kayar ve rahatca ¢ozebilirsiniz.



Inis

Orta siddetteki riizgarlarda, ugurtmanizi indirmek
icin, ipi makaraniza sarin. Eger sararken gerginlik
ucurtmanizin diigmesine neden oluyorsa biraz ip
salin. Yiksek cekisi olan bir ugurtmay: indirirken,
arkadaginizin makaray1 tutmasini isteyin, ve ipi
eldivenli bir el ile tutarak, veya koltuk altiniza
alarak, ugurtmaya dogru yiiriiytin. Bu ugurtmay:1
tizerindeki riizgar kuvvetini arttirmadan indirecektir.

Ipinizi Sarma

Ipinizi sararken, ipim iizerinde biraz gerginlik
bulundurun, bdylece ipleriniz dolagmayacaktir. Eger
ipinizi bobine sarryorsaniz, zaman zaman bobini
cevirerek sarmaya devam edin, bdylece ipin ¢ok
fazla burulup diigtim olmasini engellersiniz.
Ipinizi asla yiik alinda sarmayn, yiik altinda sarilan
bir ip makaray1 ve bobini rahatlikla kirabilir. Eger
ipinizi yiik altinda sarmaniz gerekiyorsa, ugurtmaya
dogru ipi tutarak ve S cizerek yiirilyiin bdylece ipin
dolagmasini engellersiniz. Sonrasinda ipi
makaraniza sarabilirsiniz.

Ucurtmacilar icin Diigiimler
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Barco Bag1 / Borina Halati (Bowline)

Eger ¢itasiz ugurtmanizin bir ipi ¢6ziiliirse, onu bu
diigiimii kullanarak baglayabilirsiniz. Bu digiim
ipin dayanikliliginin %85'ini muhafaza eder.

TImik (Slip Knot)

Bu diigiimii, ipinizi makaraya baglamak veya bir
ipi bir ¢itaya veya yuvaya baglamak igin
kullanabilirsiniz.
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-, Iki Ipli
%y  Ucurtmalar

Her elde bir ipin oldugu, iki ipli ugurtmalar, size
ucurtmanin ugusunu tamamen kontrol etme imkani
sunar. Geleneksel ucurtmalar ile kiyaslandig1 zaman,
iki iplilerin verdigi heyecan ve kontrol hissi ¢ok
daha fazladir. Hizlarinin zaman zaman 100 km/saate
kadar ¢iktig1 diisiiniiliirse, bunlar1 ugurmanin son
derece heyecanli oldugu kesindir.

Iki Ipli Nerde ve Ne Zaman Ucurulur?

Iki ipli ugurtmalar1 ugurmak igin bos bir alana
ihtiyaciniz vardir. Riizgar altinda ve yanlarda,
insanlarin, binalarin ve agaclarin olmadigi 60
metrelik bosluk bir alan arayin. Riizgara kars1 olan
bina ve agaclar tiirbiilans olusturabilecegi i¢in
onlardan uzak durun. Eger havada tek ipli
ucurtmalar da varsa, iplerinizin dolanmamas i¢in
onlardan da uzak durun.

Iki ipli ugurtmalari ugurmay1 en rahat siddetli
riizgarlarda 6grenebilirsiniz. Cok giiclii veya ¢cok
hafif riizgarlar sizi hayal kirikli§ina ugratabilir.

Iki Iplilerin Giivenligi

Iki ipli ugurtmalari eglenceli yapan hiz ve kuvvet
ayn1 zamanda onlar tehlikleli de yapar. Biitiin
ucurtma ipleri tehlike olusturabilse de; iki iplilerin
ipleri daha ince ve daha saglam olup, yere daha
yakin ve daha yiiksek hizlarda hareket ederler. Eger
biri ugurtma ugurdugunuz alana girerse, ugurtmanizi
inidirin. izleyenlere en iyi ve en giivenli yer olan
arkanizda durmalarini sdyleyin. Cogu insan bir
ucurtmanin tehlikeli olabilecegini diistinmez.
Ucurtmaniz: asla kontrol edebileceginizden daha
giiclii riizgarlarda ugurmayin. Bazi ugurtmalar, orta
siddetli riizgarlarda bile ¢ok gii¢lii ¢cekis yaratirlar.
Boyle bir kuvvetle bagetmeye hazir olun.

Ucurtmaniz asla gii¢ hatlarinin yakinlarinda,
yagmurlu ve firtinali havalarda ve 1slak iplerle
ucurmayin. Cogu ugurtmanin iletkenligi zayiftir ama
bazilar1 iletkenligi yiiksek olan karbon ¢italar igerir.
Eger ucurtmaniz bir gii¢ hattina takilip kisa devreye
neden olursa, olusacak hasardan siz sorumlu
tutulabilirsiniz. Ugurtmaniz: gii¢ hatlarindan asla
kendiniz kurtarmaya ¢alismayin, yetkililere haber
verin.



Ucurtmanizin Kurulum ve Ayarlari
Ucurtmanizi, iireticinin talimatlar1 dogrultusunda kurmaniz gerekmektedir. Ugurtmanizin kurulumunu
bitirdek sonra, her seyin dogru sekilde kurulmus ve baglanmig oldugundan emin olun.

Eder ugurtmanizin uzaklastiric
citalar varsa yuvalan alt gergi
gitalarina gegirmeniz ve yelkene
oturan yuvalarn ayarlamaniz
gerekebilir.

Denge badlant iplerinin
dolanmis olmadigindan,
baglantilarin simetrik
oldugundan ve dagiamlerin
saglam oldugundan emin
olun.

Ust gerdirme gitasi

—

Crtalarin yuvalarina i3
oturdugundan emin olunYeni™
baglantt noktalar sert olabilir,
gitayl kaydirnp yvelkeni
delmemeye dikkat edin.

Eder sok emici kordonlan
kanat uglarina baglamaniz
gerekiyorsa, cok siki

baglamamaya dikkat edin.



Iplerinizi Acmak

Ucurtmamzi kurduktan sonra, iplerinizi
ugurtmaniza baglayn ve riizgara kars1 yiiriirken
iplerinizi agin. Biitiin ipi agtigimiz zaman, eger ipler
dolanmugsa, ipleri ¢oziin boylece sag elinizde sag
ipi, sol elinizde sol ipi tuttugunuzdan emin
olabilirsiniz.

Iplerinizi aym uzunlukta olacak sekilde ayarlayin.
Eger ipleriniz ayr1 tutacaklara bagl gelmigse, ipler
esit olana kadar birini sarin. Eger iplere bagh
olmayan tutacaklaraniz varsa, “Iplerinizi Esitleme”
kismina bakin.

Ucurtmamzi Yardim Alarak
Kaldirmak

Size yardim edecek kisi, riizgar altinda sizden
uzakta, ugurtmanin arkasinda, ugurtmanin altindan
ucurtmanin burnu yukari vaziyette tutmalidir. Siz de
ipleri gergin tutmali ve yardimcinizt ugurtmay1
nazikge havaya atarken siz de ipleri geriye dogru
cekmelisiniz. Ucurtmay1 havaya firlatir firlatmaz,
yardimciniz bir ka¢ adim geriye gitmelidir, boylece
ucurtmanin kendisine carpmasini engelleyebilir.
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Ucurtmamz Tek Basimza
Kaldirmak

Iplerinizin bir ucunu yere saibitledikten sonra,
ucurtmanizi iplerin diger ucunda, ipler tamamen
acilmug vaziyette, ucurtma kendiliginden
havalanmayacak kadar geriye yatirin. Kanat gergi
citasi olan ucgurtmalar, sirtiistii yatirildiktan sonra,
iplerin nazik bir ¢ekisi ile dik konuma getirilebilir.
Ucurtmanizi ayn1 zamanda yukart dogru hareketini
engellemeyecek bagka bir seye de yasliyabilirsiniz.

Tutacaklarinizin yanina gidip, ugurtmanin
burnunun hala havada olmasina dikkat ederek onlar1
alin. Ardindan tutacaklar1 geriye dogru ¢ekerek
ucurtmanizi kaldirabilirsiniz. Hafif riizgarlarda
ucurtmanizi kaldirirken bir kag adim geriye atmak
zorunda kalabilirsiniz.



ilk Ucus

Kalkistan sonra, elleriniz birbirine yakin ve bel
hizanizda tutarak, ugurtmanin yiikseklik
kazanmasina izin verin. Eger ugurtmaniz bir tarafa
dogru gitmeye baslarsa, diger elinizle ipi biraz
¢ekerek ucurtmanizi diizeltin. Ugurtmanizi yere ¢ok
yaklastirmadan ugurmaya caligin, boylece hem
kontrolii daha kolay olur hem de diisme olasilig1
azalir.

Sonra, bir ipi ¢ekerek ucurtmanizin nasil tepki
verdigine bakin. Saga donmek i¢in sag ipi, sola
donmek i¢in sol ipi ¢ekin. Cekmeniz gereken ip
miktar1 ugurtma modeline, ipe, riizgara gore
degisiklik gosterebilir; ama her zaman ipi az
miktarda gekin. Ipi gekmeye devam ederseniz,
ucurtmaniz bir daire ¢izecektir. Cekmeyi
biraktiginiz zaman ucurtma burnunun baktig1 yonde
diiz ugusuna devam edecektir.

Iplerinizin iist iiste binmesine aldirmayin, ¢ok az
bir direng hissedebilirsiniz ama 5-6 tura kadar
kontroliiniizii etkilemez.

Elleriniz esitken diiz

bir ¢izgide ugarsiniz.

Sag ipi ¢ekerseniz
Saga gidersiniz.
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Riizgar1 Kesfedin

Ucurtmanizin tepkilerini 6grendikten sonra,
riizgar penceresini kesfedebilirsiniz. Tam karginizda
kalan bolge gii¢ bolgesidir, bu bolge ugurtmanizin
¢ekis giictiniin ve hizinin en yiiksek oldugu bolgedir.
Sag ve sol taraflar riizgar penceresinin kenaridir ve
ucurtmaniz burada yavaslar ve ¢ekisi azalir, genelde
ucurtamanizi bu bolgede ugurmak i¢in hassas
kontroller ve tecriibe gerekir.

Ucurtmamzi ugurdukea riizgarin ugusunuzu nasil
etkiledigini tecriibe edeceksiniz. Hizli riizgarlarda
ucurtmaniz hizlanip daha ¢ok ¢ekis giicii
uygulayacaktir.

\

N
~" _guc bdélgesi

\

g \
@ &

Rizgar yonl e f'.( S‘}i

\*—/A 1c

Ucurtmanizin hizim bir kag adim geriye giderek
hizlandirabilir veya bir kag adim ileri giderek
yavaslatabilirsiniz.

Inis

Ucurtmanizi indirmek i¢in; ugurtmanizi yere
yakin bir sekilde, riizgar penceresinin kenarma
ucurun. Ugurtma kaldirma giictinii kaybederken
burnunu yukart dogru ¢evirin ve ileri dogru bir kag
adim atin, boylece ugurtmaniz tekrar kalkmaya hazir
bir sekilde iki kanat ucu iizerine yumusak bir inig
yapacaktir.



Tekniginizi Gelistirmek

Ucurtmaniza, bir ipi ¢ekerek, bir ipi iterek veya
bir ipi cekerken digerini iterek dondiirebilirsiniz. Ipi
ne kadar ¢ok veya hizli ¢ektiginiz ile doniisiin ne
kadar hizli oldugunu kontrol edebilirsiniz.
Doniiglere ve dairelere calisirken ipi ne kadar ¢ok
¢ekmeniz gerektigini de 6greneceksiniz. Eger cok
gekerseniz, ugurtmaniz riizgari kaybeder ve
diisebilir. Hafif riizgarlarda, normal ¢ekisleriniz bile
¢ok fazla olabilir; hafif riizgarlarda ipi ¢ekerek
doniis yapmak yerine, ipi iterek doniis yapmay1
deneyin.

Cok hizli bir sekilde yapilan doniislere yumruk
atarak doniis denir. Radikal tasarima sahip
ucurtmalar, son derece dar, radikal ve riizgar:
yelkenden silkeleyen doniigler yapacaktir. Bazi
ucurtmalarin doniislerinde ¢ok az bir fark olurken,
bazilar1 da diisecektir. Kendinize giiveniniz arttik¢a
ucurtmanizin sinirlarini kesfedebilirsiniz.

Giizel ve kontrollii bir ugus icin, elleriniz birbirine
yakin bel hizanizda tutun ve yumusak, kontrollii
hareketler ile komuta edin. Hizli ve sert hareketler,
ucurtmanizin diizgiin ugmasini engelleyecektir.

Iki Ipli Ugurtmamzin Denge Ayarlar:

Eger riizgar yeterince hizli ise ama ugurtmaniz
yiikseklik kazanamiyor veya havada duramiyorsa,
ucurtmanizin denge diiiimiinii ayarlamaniz gerekiyor
olabilir. Denge diigiim ayar1, burundan kuyruga dogru
giden ipin iizerindeki diigiimii buruna dogru veya
kuyruga dogru kaydirarak yapilir.

Denge ayar1 yaparken, diigiimii her seferinde en
fazla 0,5 cm kaydirin ve her iki taraftaki diigtimlerin
esit mesafede oldugundan emin olduktan sonra
ugurtmanizi deneyin. Eger tatmin edici sonuca
ulagmazsaniz tekrar ayarlayin.

Ucurtmaniz yiikseklik kazanamiyorsa, ¢ok fazla
cekis uyguluyorsa veya doniis yaparken ¢ok fazla
doniiyorsa, denge diigiimuinii burna dogru kaydirin.
Boylece hafif riizgarlarda ugurtmanin kaldirma giicii
ve hiz1 artarken, hizli riizgarlarda ¢ekisi azalir.

Ucurtmanizin kanatlar titriyorsa, veya ugurtmaniz
cekis uygulayamiyorsa, diigiimii kuyruga dogru
kaydirin. Boylece ugurtmanizin tepkileri hizlanacak,
daha dar doniisler yapacak ve daha ¢ok ¢ekecektir.



Iki Ipli Ugurtma Ipleri

Iki ipli ugurtma ipleri genelde 30 — 45 metre
uzunlugunda olurlar. Kisa iplerle ugurtma daha hizl
tepki verir; uzun ve esneyen ipler ise tepki siiresini
arttirir. Yeni baglayanlar icin tavsiye edilen Dacron
ipler, herhangi bir 6zel diigiime ihtiya¢ duymaz ve
kopmadan 6nce %15 oraninda esneyebilirler.

Dacron'dan 5 kat daha gii¢lii olan Kevlar ve
Spectra, kopmadan 6nce %4 oraninda esner. Bu ipler
ozellikle hafif riizgarlarda ugurtmadan daha iyi
performans almanizi saglar. Ancak bu ipler diigiim
atilmadan Once kaplama i¢inden gegirilmelidir. Halka
yapilip kendi icine oriilmiis Spectra ipler kaplama
icinden gegirilmez.

Sert bir malzeme olan Kevlar, eger bagka
malzemeden yapilan iplere siirtiiniirse onlar1 keser.
iki ipli ugurtmalar iin en iyi ip olan Spectra,
Kevlar'dan daha kaygan bir yapiya sahiptir ve ¢cok
daha diisiik bir erime noktasi vardir, bu yiizden bagka
malzemeden yapilan bir ipe siirtiindii§ii zaman kopar.

ipin Diigiime Gore Kopma Dayamkhihg

Kevlar Spectra Dacron

Kaplamasiz %60 %045 %90

Kaplamali %98 %65

Kaplama

Ipiniz nceden
kaplama yapilmig
olarak alabilir ya da
bir kaplama seti alarak
kendiniz
kaplayabilirsiniz.
Kendiniz kaplama
yapmak isterseniz 30
cm uzunlugunda, i¢i
bos 70 — 90 kg Dacron,
kullanin. Kaplama
ignesini kaplamanin
icinden gegirip obiir
ucundan ¢ikartin ve
sonrasinda ugurtma
ipinizi igneye takip,
igne yardimu ile
kaplamanin icinden
gecirin. Resimde
gosterildigi gibi
diigtim atin.
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Iplerinizin Uzunlugunu Esitlemek

Iplerinizi hazirladiktan sonra, ipleriniz gererek esit
olup olmadiklarini kontrol etmeniz gerekmektedir.
Ipler kullandikca da esneyebilecegi icin diizenli
araliklar ile iplerinizin uzunlugunu kontrol etmenizde
fayda vardir.

Kaplama yapilmis iplerinizi esitlemek icin,
kaplamadaki diigtimleri acin ve uzun ipin iizerine
kisa ipin kaplama baglangicina denk gelecek bir isaret
koyun. Uzun ipteki kaplamayi isarete dogru kaydirin
ve her iki ipi de tam olarak ayni noktadan tam olarak
ayn1 diigiimlerle baglayin.
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Ipinizi Lark's Head Diigiimii ile
Baglaymn
Iplerinizi hazirlayp esit olduklarini kontrol ettikten

sonra Lark's Head diigiimiinii kullanarak ipinizi
tutacaklariniza veya firdondiilere baglayabilirsiniz.

Iplerinizi Ucurtmamza Baglamak

Iki ipli ugurtmanizin ipleri baglamak icin kilitli
halkalar veya firdondiileri varsa, iplerinizi basitce
halka veya firdondiiye takip kilitleyin. Bazi
ucurtmalarin denge diigiimiinde halka veya firdondu
yerine bir diigiim olur, eger ugurtmaniz boyle ise
Lark's Head diigtimiinii kullanarak ipinizi baglayin.

Ucurtmanizin
Denge Diigiimiine
Ucus Ipini 1
Baglamak e

Oncelikle ugus ipinizin o
ucundaki halkay1 alip (Y=
gevsek bir Lark's Head = @Eag F 7 .
diigiimii atin. Sonrasinda
denge diiglimiinii Lark's
Head diigiimiiniin j
olusturdugu halkanin o~ =

5 =
icinden geg¢irin ve ucus rﬂ%ﬂj“ Lﬁ
ipinizi ¢cekerek diigtimii Uy \
sikilagtirin. Il




\0‘ > Gelismis iki ipli Kontrolii
b“ ¥4 Ucurtmanizi kontrol etmeyi
. ‘\\ ogrendikten sonra, kendinizi

gelistirmeye baslayabilirsiniz.

Ucurtma Balesi

Bir miizige gore ugurtma ugurmak ve hareketler ile
miizigi yansitmaya ucurtma balesi denir. Portatif bir
miizik ¢alar ve hoparlor veya kulaklik kullanarak
miizigi yansitacak sekilde u¢maya ¢aligin. Tarziniz ne
olursa olsun miizigi ugusunuzla harmanlamak son
derece eglenceli ve tekniginizi gelistirici bir
yontemdir.

Takim Kurun

Eger sizin ugurtmanizla ayni veya yakin
ozelliklere sahip ugurtmasi olan arkadaglariniz varsa,
bir takim olarak ugurtma ugurabilirsiniz. Takim
ucuslar1 goriindiigiinden ¢ok daha zordur. Hafif
riizgarlarda, yavas bir ugus ile ugus formasyonu daha
kolay koruyabilirsiniz. Takim ugusu i¢in yapilan
ucurtmalar son derece hassas ugug yapabilen ve yavag
ucurtmalardir, neden boyle oldugunu takim
kurdugunuz zaman daha iyi anlayacaksiniz.
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Ucus Ornekleri

Hassas ugustaki hedef gokyiiziine sekiller
cizebilmektir. Baz1 hareketler kolay olmakla beraber
bazilar1 da son derece zordur. Yukaridaki sekilleri
cizmeye ¢aligarak bir baglangi¢ yapabilirsiniz.
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